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Tvorba nápovědy

Proč nápovědu?

Nápověda rozhoduje o úspěchu nebo neúspěchu aplikace. Zvláště u nejrozsáhlejších aplikací nebývá vždy programátor autorem nápovědy. Vždy je však nutné, aby programátor a autor nápovědy úzce spolupracovali. U menších aplikací je autor nápovědy a autor programu jednou osobou. Bohužel není to moc jednoduchá a zábavná práce.

TROCHA TEORIE

1. Vytváření nápovědy „manuálně“ a pomocí nástrojů

V poslední době již (naštěstí) existuje poměrně dost nástrojů, které vytváření nápovědy maximálně usnadňují. Jsou to například PowerHelp (jehož plně funkční demoverzi omezenou pouze rozsahem vytvářené nápovědy lze stáhnout z adresy http://www.ff.com/indexDown.html) a jiné adresy. 

2  Kroky při vytváření nápovědy

A. Analýza zákazníka

B. Logické rozdělení nápovědy, určení témat

C. Vytváření vlastních textů nápovědy – formát *.RTF
D. Vytvoření souboru projektu

E. Kompilace nápovědy

F. Včlenění nápovědy do aplikace

2.A  Analýza zákazníka

Je nutno přihlížet k tomu, kdo bude nápovědu číst. Na toto se můžeme dívat ze dvou pohledů:

· Je rozdíl pro koho nápovědu píšeme, zda se jedná o počítačové odborníky, studenty, sekretářky apod.

· Je rozdíl, psát nápovědu pro textový editor a pro SW umožňující vyplňování datových formulářů. Je bezpodmínečně nutné vysvětlit ovládání programu, např. rady k jednotlivým daním, normy a atd.

2.B  Logické rozdělení nápovědy, určení témat

Nejprve uvedeme obecnou strukturu nápovědy, tedy dokumenty, ze kterých se nápovědy skládají.


Základními prvky, ze kterých se nápovědy skládají jsou tzv. témata (Topics), např. položka v menu, dialog apod. Jedno téma nápovědy zabírá jednu stránku (která může být samozřejmě delší než jedna obrazovka, ale pak ji lze posouvat), při přechodu na jinou stránku nápovědy přecházíme na jiné téma. 

Každé téma se skládá z dalších částí:

· Browse Sequence – pořadí prohlížení, určuje, kolikáté v pořadí bude téma při sekvenčním prohlížení.

· Kontext Numer – kontextový řetězec, alfanumerický identifikátor, který jedinečně určuje dané téma. Nesmí obsahovat mezery, souvisí s tvorbou hypertextových odkazů.

· Footnotesy – řídící poznámky, pomocí kterých se tématu definují některé vlastnosti.

· Hot spots – doslova žhavá místa – zpravidla hypertextové odkazy, mohou jimi být i obrázky.

· Keywords – klíčová slova. Využívají se při hledání. Je-li jich víc pro dané téma, oddělují se středníky.

· Topic Text – text tématu, vlastní text popisující dané téma. Může obsahovat odkazy na jiná témata, obrázky, případně vložený kód.

· Topic Title – nadpis tématu, obvykle by se měl objevit na prvním řádku obrazovky.

2.  C  Vytváření vlastních textů nápovědy – formát *.RTF

K vytvoření souborů *.RTF je možné použít libovolný editor, který dovoluje vytvářet poznámky pod čarou, dvojitě podtržený text a skryté znaky textu. To vše bude totiž (žel) zapotřebí. Word plně postačuje. Při vytváření textu tématu napíšeme nadpis, můžeme jej libovolně zvýraznit a pokračovat sepsáním vlastního textu tématu. Je možné všechna témata psát do jediného souboru *.RTF a oddělovat je konci stránek (Vložit – Konec…-Konec stránky). Nápověda se může skládat i z více souborů *.RTF.


Pro napsání textů jednotlivých témat je nutné vytvořit tzv, neviditelné (řídicí) části. K tomuto slouží právě poznámky pod čarou. Doporučují umístit kurzor na začátek příslušné stránky a tam zvolit vložení poznámky pod  čarou (Vložit – Poznánka pod čarou…). Poznámek je nutné vložit více a jejich význam závisí na použitém symbolu. 

Symbol          Význam

+

Browse Sequence

#

Context String

K

Keywords

$

Topic Title

Kromě těchto symbolů se ještě používá komentář (@) a příznaky pro podmíněný překlad (*).


Posledním bodem je zpravidla nadefinování odkazů (Hot Spots). Při vytváření Hot Spotu se požadovaný text dvojitě podtrhne a ihned se za něj (bez mezery) se napíše kontextový řetězec tématu, na který se má skočit. Tento kontextový řetězec je nutné označit a skrýt (skrytý text).


Nakonec soubor uložíme jako *.RTF. Na pojmenování nezáleží, nebude mít na jméno výsledného souboru s nápovědou (*.HLP) vliv. 

2.  D Vytvoření souboru projektu

Projektový soubor je obyčejný textový soubor, takže jej můžeme vytvořit v libovolném editoru. Pojmenujeme jej tak, jak se má nakonec jmenovat výsledný soubor s nápovědou. 

(tedy *.HLP)

Projektový soubor obsahuje informace potřebné ke zkompilování *.RTF souboru do souboru *.HLP. Je tvořen sekcemi v hranatých závorkách. Možných sekcí je poměrně dost, zpravidla se však nepoužívají všechny. 

[OPTIONS]

TITLE =Text, který se objeví v záhlaví okna s nápovědou

DEFFONT=Písmo

CONTENTS=Kontextový řetězec hlavního tématu.

COMPRESS=Stupeň komprese souboru, je vhodné nakonec nastavit High.

ERRORLOG= Soubor pro ukládání chybových hlášek vzniklých při překladu

[FONTS]   :  použité fonty

Arial=Arial CE

[FILES]  : uvedení souborů *.RTF

Soubor1.RTF

[MAP]    :   mapování kontextových řetězců na čísla použitelná v C++ Builderu

Řetězec 
1

Řetězec
2

…….

//---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

; This file is maintained by HCW. Do not modify this file directly.

[OPTIONS]

HCW=0

COMPRESS=12 Hall Zeck

LCID=0x405 0x0 0x0 ;česky

REPORT=Yes

TITLE=Nápověda aplikace Kreslení

HLP=.\MujHelp.hlp

[FILES]

.\Dok1.rtf

[MAP]

#include .\Mujhelp.h

//---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

2. E  Kompilace nápovědy

Pro kompilaci nápovědy se používá některý z Help kompilátorů. Najdeme ho v adresáři 
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Program Fines/Borland/CBuilder6/Help/Tols/HCW.EXE. Po zpuštění se zobrazí:
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2. F   Včlenění nápovědy do aplikace
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Ukázka jednoduché aplikace
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…Src
//---------------------------------------------------------------------------

#include <vcl\vcl.h>

#include <string.h>

#pragma hdrstop

#include "Unit1.h"

#include "Mujhelp.h"

//---------------------------------------------------------------------------

#pragma resource "*.dfm"

TForm1 *Form1;

//---------------------------------------------------------------------------

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)


: TForm(Owner)

{


Application->HelpFile="MujHelp.hlp";

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::ButtonContextClick(TObject *Sender)

{

    const char string[]={"Změna barvy pera"};


WinHelp(Handle,"MujHelp.hlp",HELP_KEY,(unsigned long)string);

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::ButtonJumpClick(TObject *Sender)

{


WinHelp(Handle,"MujHelp.hlp",HELP_QUIT,0);

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::ButtonMoveClick(TObject *Sender)

{


HELPWININFO s;

    s.wStructSize=8;

    s.x=s.y=0;


WinHelp(Handle,"MujHelp.hlp",HELP_SETWINPOS,(unsigned long)&s);

}

//---------------------------------------------------------------------------

AnsiString TForm1::PosunText(AnsiString Text)

{

   AnsiString s;

   int delka;

   s = Text.SubString(1,1);

   delka = Text.Length();

   Text.Delete(1,1);

   return   Text + s;

        //TODO: Add your source code here

}

void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)

{

   konec1 = ! konec1;

   while(! konec1)

   {

     Label1->Caption = this->PosunText(Label1->Caption);

     for (int i = 0; i < 500000; i++)  //zpomalovací smyčka

        Application->ProcessMessages();  //obsluha ostatních událostí Windows

   }

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::FormCreate(TObject *Sender)

{

  konec1 = true;

  konec2 = false;

  Label1->Caption = Label1->Caption + "         ";

  Label2->Caption = Label1->Caption;

  Label3->Caption = Label1->Caption;

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button4Click(TObject *Sender)

{

  konec1 = 1;

  Application->Terminate();

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button2Click(TObject *Sender)

{

  konec2 = ! konec2;

  if (! konec2)

    Application->OnIdle = MyIdleHandler;

  else

    Application->OnIdle = NULL;

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::MyIdleHandler(TObject * Sender, bool & Done)

{

  int b = 0;

  for (int i = 0; i < 5000000; i++)

  {

     b = b;

  }

    Label2->Caption = PosunText(Label2->Caption);

        //TODO: Add your source code here

}

void __fastcall TForm1::Timer1Timer(TObject *Sender)

{

  Label3->Caption = PosunText(Label3->Caption); //v každém taktu časovače dojde

  //k posunu

}

//---------------------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button3Click(TObject *Sender)

{

  Timer1->Enabled = ! Timer1->Enabled; //zapnutí nebo vypnutí časovače

}

//---------------------------------------------------------------------------
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