Transporty:

Pozemni transporty:

Slouzi k prepravé PTK, flaki, délostielectva a péchoty.

Musi se kupovat, patii k vybavé jednotky. O Ucelnosti, jestli viibec a jaky transport jednotce
koupit, rozhoduje piredpokladana forma pouziti (Gtocnik ho pro délo naptiklad potiebuje, aby
udrzelo krok spostupem Gtoku, obrance pro zakopanou péchotu sukolem branit se
posledniho muze nikoliv) a cena bojové jednotky (pro PTK 37 mm za 24 prestize asi hema
cenu kupovat transport za dalSich 24 prestize). Je dobreé také mit na paméti, Ze jednotka muze
mit nepotiebny transport i na obtiz - je draZzSi na dopliovéani a nepriteli jde za jgi
poskozovani/niceni vice prestize.

Na vybér je mezi néklad’akem a polopasovym transportérem. Polopasdk ma lepsi bojové
vlastnosti a lepsi prichodnost terénem, ae je také dalece drazsi. Zpravidla volim néklad’ék,
ale zalezi na konkrétni situaci.

Pozemni transport potiebuje pro pohyb palivo. | kdyz jde jednotka vybavena pozemnim
transportem pésky/tazmo, spotiebovava palivo, nebot’ transport ji doprovazi.

Nalozit a vylozit jednotku do pozemniho transportu |ze kdekoliv, neni blokovano pritomnosti
nepiatelské jednotky na sousednim policku. Vyjimetné muZze nastat situace, kdy
nakladka/vykladka nelze diky rozdilné pohyblivosti danym terénem transportu a jednotky
samotné (napriklad transportér muze vjet na policko bazin, ade délostielectvo z néj nejde
vylozit).

NaloZenim a vyloZenim do/z pozemniho transportu jednotka neztraci tah, pied jejim pohybem
nebo vystielem |ze tuto ¢innost neomezené opakovat a dokonce i prerusit jgji ovladani a
pozdgji sek ni vratit.

Pokud se jednotka naklada do vzdusného transportu, sviij pozemni transport ztréci.

Vzdudnétransporty:

Idedlni pro provadéni diverzi. Vzdusnym transportem lze piepravit bud’ paraSutisty nebo
nekteré lehkeé jednotky (ostatni péchoty veetne jizdy, PTK do réze 57 mm, houfnice do réze
75 mm). Ovsem pokud se jednotka naklada do vzdusného transportu, ztréci sviij pozemni
transport.

Nemusi se kupovat, ale v kazdé hitvé je jich omezeny pocet. To |ze zjistit, kdyZ se kurzorem
najede navlastni letidté (pozor, to neni celkovy pocet pouzitelnych transportu, ale pocet dosud
jesté volnych! Tj. naozim-li na leti&i jednotku do vzdusSného transportu, ¢islo po najeti
kurzorem na leti&té se snizi o 1). Pokud je transport sestielen, celkovy pocet transportt se
snizi 0 1. Pokud je transport Uspesné vysazen, pocet volnych transporti se opét zvysi o 1.

Pro nakladani a k leteckému transportu slouzi v dané bitvé jen jeden typ transportu.
V nekterych bitvach mize byt v po¢atecnim rozmisténi pouzit pro transport i jiny typ (napr.
bombardér).

Dolet |eteckého transportu neni limitovan palivem.

Jednotky Ize na letecky transport nakladat pouze na letisti, nesmi vSak piimo nad nim viset
letecka jednotka. Lze nakladat | na nepréatelském letisti a také na strategicky
vybombardovaném letisti. Nakladani neni blokovano piitomnosti nepiatelské jednotky na
sousednim policku.

Parasutisté mohou vyskocit kamkoli v bezprostiednim okoli, pokud je pole volné. N¢kdy je
bohuzel odnese vitr na vedlgjsi poli¢ko (silny vitr dokonce i o dvé policka vedle). Tomu je
moZno zabranit jeding tak, Ze by byla v3echna ostatni policka obsazena jinymi jednotkami.
Ostatni jednotky se mohou vyloZit jen na na jakékoli (i na nepratelské nebo strategicky
vybombardovangé) prazdné letiste, aviak v 1. kole naleti transport nad |etiste ateprve v dalSim



muZe byt jednotka vyloZena, coZz dava nepriteli moznost prisunout na letisté jednotku a
vyloZeni zablokovat. Pritomnost neprételské jednotky na sousednim policku vylozZeni
neblokuje.

Naozenim na letecky transport jednotka neztréci tah. Lze po ném prerusit jeji ovladani,
zanechat ji nad leti&tém a pozdéji se k ni vrétit. Nasledné muaZe jednotka pokracovat v tahu
pieletem nebo opétovnym vyloZenim/seskokem (nelcelné, ale je to mozné, da se takto
jednotce zrusit nepotiebny pozemni transport). VylozZeni na letisti nebo seskok paraSutisti
vycerpa ¢innost jednotky na celé kolo ahybat se s ni miaze az v dalSim kole.

Vzdusné transporty lze pouZivat k prizkumu podobné jako stihatky, jen maji nizsi
viditelnost.

V zdusné transporty |ze je kryt stihackami.

idealni pouZiti: provadéni diverzi, prizkum
nevétsi nepritel: stihacky, flaky

Namorni transporty:

Vhodné pro provadéni diverzi a vylod’ovacich operaci. Namoinim transportem |ze pirevazet
jakoukoli pozemni jednotku i s jejim pozemnim transportem.

Nemusi se kupovat, ale na kazdé mape je jich omezeny pocet (shodné s pravidly pro vzdusné
transporty, jen misto letist’ se zde jedna o pristavy).

Pro naklddani a k namoinimu transportu slouzi v dané bitvé jen jeden typ transportu.
V nekterych bitvach miaze byt v poc¢atecnim rozmisténi pouZit pro transport i jiny typ (napf.
torpédoborec).

Dojezd ndmorniho transportu neni limitovan palivem.

Jednotky 1ze do namorniho transportu nakladat pouze v pristavech, ale i v nepiételskych a
strategicky vybombardovanych. Nakladani neni blokovano pritomnosti nepiatel ské jednotky
na sousednim poli¢ku. Jednotka naloZena v piistavu na namoini transport se chova jako lod’ -
utok pozemni jednotkou ji vyZene z pristavu a kdyZz nema kam ustoupit, potopi ji vilastni
posadka a jednotka zmizi. Néktera pobreZzni mésta nevypadaji jako pristavy, ae ¢éstecné se
tak chovagi (napt. na Sicilii). Lze v nich naloZit ndmoini transport, ale nelze do nich vplout
lodi ani namoinim transportem a jednotka v nich naloZena na ndmoini transport pii Utoku
pozemni jednotkou misto Ustupu nebo zmizeni bojuje.

VyloZeni muze probéhnout kdekoliv na volné pobiezni policko na pevning, pokud to dané
jednotce dovoluje terén (napt. délostielectvo nelze vylozit do baziny). V 1. kole se musi dojet
ke brehu, ve 2. je pak mozno jednotku vysadit.

Naozenim na namorni transport jednotka neztréci tah. Lze po ném prerusit jegi ovladani,
zanechat ji v pristavu a pozdgji se k ni vrétit. Nasledné muzZe jednotka pokracovat v tahu
plavbou nebo opétovnym vyloZzenim (neucelné, ale je to mozné). VyloZeni vycerpa ¢innost
jednotky na celé kolo a hybat se s ni miaze az v dalSim kole.

Namorni transporty Ize pouzivat improvizované k prizkumu s malou viditelnosti a také (v
piipadé, Ze negjsou ohroZeny) k omezovani pohybu ¢i dopliiovani nepiatel skych pozemnich
jednotek na pobiezi.

idedlni pouziti: diverze, vylodéni
nejvétsi nepritel: bombardéry (i taktické), bojové lodé

Transporty vSeho druhu jsou velice zranitelné, proto je nutno je dobre kryt nebo utgjit.

Problém s ndamoinim/leteckym transportem (podle objevitele nazvan Mikebug):
(pro pokrocilé)



MuZe se stét, Ze nakoupite jednotku a pri Kliknuti na ni se vam ukéZe, Ze ssebou tahne
vzdusny nebo namorni transport. Neda se viak do néj naloZt, jeho existence nebo zniceni
nijak neovliviiuje c¢islo celkového ani disponibilniho poctu vzdusnych/namornich transporti.
Puisobi viak problémy - kdyZ vSak dojde k poskozovani takové jednotky nepritelem, nepriteli
jde za to vice prestiZze nez za poskozeni ekvivalentni jednotky bez tohoto transportu, zato vam
se nepomeérne prodraZi jeji doplizovani. Pri zniceni této jednotky se do ztrat promitne zniceni
transportu.

Cim je to zpisobeno? Je to chyba programu. Ten po zniceni jakékoliv jednotky jednotku
nevymazava, ale uchovava ji v pameti se silou 0. Teprve v pripade nakupu nové jednotky tuto
starou znicenou vymaze (vcetné vsech jgich hodnot) a nahradi ji nove nakoupenou. Chyba
spociva vtom, Ze programatori PG zapomneli na na vymaz jedné ztech hodnot —
vzdusného/namorniho transportu. To znamena, Ze pokud dojde ke zniceni jednotky naloZzené
na transportu (sesteleni nebo potopeni transportu) nebo i rozputeni této jednotky a hréc
nakoupi novou jednotku, kterou pocitac nahradi tu starou, pocitac priloZi k té novéi transport
ze staré a problémje na svete.

Jak s tuto co nejrychleji nasimulovat, abych to nazorné vidél? V originalnim PG spustit
Krétu, hned v prvnim tahu rozpustit jakoukoliv jednotku, ktera naloZzena na namo/nim nebo
leteckém transportu (nejlépe nejakou snizkym poradovym cislem) a nakoupit jakoukoliv
novou jednotku a kliknout na ni.

Co stim, kdyZ se to stane? Odstranéni se déla pomoci opravy sejvu programem Mikedebug
(stazitelny na strankach Hartmanna sekce Editory) nebo prohnanim sejvu  webem
pgchanger.shadowork.net (sekce Suzby). Pokud se bitva hraje pres PGChanger, mél by se
kazdym uloZenim tahu na server save prekontrolovat a opravit automaticky, ale je dobré to
sledovat a v pripade nefunkénosti automatiky to nahlasit Hartmannovi.



